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Dzigkuje mojemu kochanemu mezowi Tomkowi za jego mifo$é, wsparcie i cigglq troske o mnie, nawet jesli akurat mamy siebie dosyé :-) Dzigkuje Paristwu

Jadwidze i Jackowi Pulikowskim za wazne merytoryczne uwagi do gry oraz za pyszny obiad i ujmujgcg goscinnosé. Dziekuje ksiedzu Markowi Dziewieckiemu

za niezwykle serdeczng pomoc i pozytywnq opinie u samych poczqtkédw tworzenia gry. Dzigkuje Michatowi Kreczmariskiemu — wydawcy mojej pierwszej gry

PYTAKI - za wiele godzin przegadanych nad pierwszymi pomystami ksztattu GRY WSTEPNEJ. Dzigkuje Marcie i Krzysztofowi Wtodarczakom z poradni -
SensiTy za cenne sugestie praktykéw pracy z parami. Dzigkuje wszystkim wspaniatym Parom, ktére na réznych etapach tworzenia GRY WSTEPNEJ testowaly jq

i dzielity sie ze mng swoimi uwagami. Dzigkuje Zuzannie i Augustynowi Stryjczakom za wiele godzin wspélnej pracy, z kiérej skorzystata gra i skorzystatam ja

osobiscie. Oraz za dzbany wody, herbaty, kawy kofeinowej i bezkofeinowej, ktére opréznilismy razem :-) Dzigkuje Mitosci za to, ze jest!
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Dzigkujemy, Olu, za zaproszenie do wspélnej pracy nad wydaniem GRY WSTEPNEJ. Kazda godzina z Tobq - to czysta przyjemnosé.
Szczegdlne podzigkowania kierujemy do Macka Gnyszki z Towarzystw Biznesowych — to dzieki Tobie sie poznali$my i moglismy rozwijaé GRE WSTEPNA|!
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1 Rozgrzewka Przejrzyjcie karty wyzwan i wybierzcie jedng z nich. Zaplanujcie organi-

zacje wybranego wyzwania. Po jego realizacji na pierwszym wolnym

polu na planszy rozwoju przyklejcie serduszko z nazwq wyzwania, ktére

Powiedz, co dzisiaj czujesz. . e
zrealizowaliscie.
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@ @ S Powiedz, za co ostatnio jeste$ wdzieczna / wdzieczny partnerowi lub co |
Poprzez dobrq zabawe Zapraszamy do rocznej GRY WSTEPNEJ! it We dwoje i nie tylko we dwoje. w nim szczegdlnie doceniasz. :
. . _— : Do rozgrywki mozecie zaprosié !
GRA WSTEPNA wspiera relacie NP7 ty.go.dmu Ll minhme rozm-ow?. pare bliskich przyjaciéti wspdlnie Podziel si¢ swoimi oczekiwaniami wobec dzisiejszego spotkania (dobra |
zakochanych, narzeczonych, Raz w miesiqcu ok. 1 godz. na realizacje wspaniale sie bawié oraz lepiej zabawa, relaks we dwoje, lepsze poznanie siebie nawzajem, wyrazenie |
partneréw i matzonkdw. wyzwania. poznawag. mifoci itp.). !
Tak naprawde mozecie korzysta¢ z gry tak 1
czesto i tak diugo, jak chcecie. 2 Didlog 3
|
| .
Zapoznaijcie sig z trescig kart przebiegu rozmowy. ; WZ@W%M
|
. . . . . !
ELEMENTY GRY PorTnerko wybiera |u_b losuje |ed_nq qute dlu_log_u, czyta pytania |
umieszczone na karcie, a nastepnie wybiera z nich jedno pytanie dla | Powiescie plansze w widocznym miejscu.
siebie i jedno dla partera (w kolejnych rozgrywkach wybierajcie karty |
i pytania na zmiang). : Realizujgc kolejne karty, zdobywacie trofea mitosci — uczcijcie to na
. . : wyjatkowej randce!
51 kart dialogu plansza rozwoju Kierujgc sie sugestiami zawartymi w karcie przebiegu rozmowy,
a . . . . dpowiedzcie oboj je pytania. ‘
25 kart wyzwar mniejszy woreczek na zetony faworytéw edpowedzae obole na swole pylania ;
. , . . Jedli chcecie, odpowiedzcie na inne pytania z karty. l
102 zetony faworytéw wiekszy woreczek do wykorzystania P i Y ‘
|
2 karty przebiegu rozmowy w podrézy 1
_— S F ryt ‘
2 karty przysiegi czerwone naklejki dialogu 9 [Remieiny 1
|
karta tematéw ambitnych biate naklejki wyzwan Wylosuicie po jednym zetonie faworytéw i przeczytajcie na glos ich ‘
|
zawartosé. : %&Z@WZ./
karta cech ‘
karta wartoici Sprébuj odgadngé, jaki jest ,faworyt” Twojego partnera — ulubiony |
reprezentant wylosowanej przez niego kategorii. Jesli nie zgadniesz, | Karty dialogu, karty wyzwan, karte rozmowy oraz woreczek faworytéw
/ o~ popros$ o podpowiedz i zgaduj dalej. | mozecie spakowa¢ do wigkszego woreczka i wzigé ze sobq na spotka-
' ! nie z przyjaciétmi, na kawe lub na wakacje.
Zuzyte faworyty odfézcie luzem do pudetka. \
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\ ! / 4  Zakornczenie ;
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. - Na pi | o pl v s ey | P o
s = pierwszym wolnym polu planszy rozwoju wklejcie naklejke |
° PRZED PIERWSZA ROZGRYWKA & e z nazwaq karty, z ktérg pracowaliscie. |
/ I —
Wypchnijcie zetony z wyprasek i wtézcie je do mniejszego woreczka. T Y, Zaplanujcie date i miejsce kolejnego spotkania z GRA WSTEPNA, }
>SS - / ! T



